Programmierpraktikum 3 Ubung #10 WS 1999/2000

Moglichkeit 1: List-Template mit lterator (24 Punkte)

Die Ubung 9 soll um einen Iterator erweitert werden (neue Elemente sind Kursiv):

Implementiert werden soll eine einfach verkettete Liste, die beliebige Daten verwalten kann.

Ein einzelnes Element der Liste wird durch Objekte der Klasse Knoten dargestellt. Diese ist
intern zu Liste und vereinbart Daten- und Verweisteil des Listenknotens.

tenmpl ate <cl ass El enent >
class Liste {
friend class Knoten;

friend class lterator;

public:
Li ste();
Li ste(const Liste<El ement>& |);
~Liste();
Li st e<El ement >& Ei nf uegen(const El enent & el en);
/1 El enent am Li stenende ei nfuegen
Li st e<El enent >& Ent f ernen( El enent & el em
/1 El enent am Li stenanfang entfernen
Li st e<El ement >& Al | eEnt fernen();
Li st e<El enent >& oper at or=(const Liste<El enent>& |);
i nt AnzEl ens() const;

int IsEnmpty() const;

private:
Knot en* head,;
Knot en* | ast;

i nt anzEl ens;

s

cl ass Knoten {
El erent el em

Knot en* next;

s




class Iterator {

public:
Iterator(const Liste<El enent>& ol);
~lterator();
Iterator& reset(); /1 lterator wird an den Listenanfang geset zt

Iterator& operator++();
/1 in der Liste wird umEl enent vorwérts gegangen
Elenent& item);
/* Liefert eine Referenz auf das Listenelenent, auf das der Iterator
zeigt */
int istAnEnde() const;
/1 Abfrage, ob der Iterator am Listenende angel angt i st
privat e:
Li st e<El enent >; : Knot en* posPtr;

const Liste<El ement>* pListe;

Zur einfachen Verwaltung der Liste wird jetzt ein Iterator definiert, der auf ein Element der
Liste verweist. Bel der Erzeugung eines Iterator-Objekts bezieht sich dieses Objekt auf eine
bestimmte Liste.

Moglichkeit 2: Container Liste mit Iterator (24 Punkte)

Implementieren Sie die Aufgabenstellung der M6glichkeit 1 mittels einer Container-Klasse.

Sie konnen bei dieser Ubung zwischen der Implementierung der Moglichkeit 1 und der
Maoglichkeit 2 wahlen.

Alle Ausnahmesituationen, die auftreten konnten sind mittels exception handling (try, throw,
catch) abzufangen!

Abgabe: bis 2.2.2000 elektronisch (Verzeichnis uebunglO einrichten!) wie tblich und auf
Papier (Listing der Quelldateien) am Institut.



